Tydzien 12.04 —17.04.2020 Praca rolnika

1. Poniedzialek — Poniedzialek Wielkanocny — kolorowanka na mity
dzien




2. Wtorek — ,, Z wizyta u babci i dziadka na wsi”

Dzisiaj prosimy o przeczytanie dzieciom wiersza. Rozmowg na temat
zwierzat hodowlanych oraz tego co jedza. Dodatkowo mozemy na podstawie
ilustracji porozmawia¢ o nazwach zwierzat i ich mtodych. Zadanie na koniec
dnia to nakarmienie zwierzat odpowiednia paszg oraz szlaczki z kurkg ;)

JAK KOTEK ZWIERZETA MLEKIEM CZESTOWAL H. Bechlerowa
To jest Filik — kotek bury. Ma wasiki i pazury.

Dobry jest ten kotek Filik: chce, by wszyscy mleko pili.

Stanat Filik przy kurniku.

- Czy chcesz mleka, koguciku?
Lecz kogucik z kurka czarng na $niadanie jedli ziarno.

Koto Ztobu stoi konik. Filik fadnie si¢ uktonit.

- Lubisz mleko?

- Nie, ja rano smaczny owies jem i siano.

Do krolika kotek podszedt.

- Pij, pij mleczko, bardzo prosz¢!
Ale krolik siadt pod drzewkiem: chrupu, chrupu — gryzt marchewke.
Przed golabkiem Filik staje, stodkie mleko mu podaje.

- Wypij mleczko sam, Filiku, ja mam groszek w got¢bniku.

Wigc do kréwki poszedt kotek.
- Czy na mleko masz ochotg?
- Nie, Filiku, bo ja przeciez jem zielong trawke w lecie.

Koo furtki kozka biata takze mleka pi¢ nie chciala.
- Zabierz sobie kotku dzbanek! Jajem liscie kapusciane.

Poszedt kotek do motyla i dzbanuszek mu nachyla.

Ale motyl tam na tace pije z kwiatka sok pachnacy.



Teraz kotek mleko niesie do wiewidrki w ciemnym lesie.
Na sosence wiewidreczka gryzie orzech, nie chce mleczka.
Wraca kotek.

Koto ptotka na $ciezynce jeza spotkal.

Jezyk wota go z daleka:

- Bury kotku, daj mi mleka!

O, bo jeze, tak, jak kotki, bardzo lubig mleczko
stodkie.
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Zastandw sig. kto bedzie karmif krows, Kto kury, a kto kota
Marysu) trase do kazdego zwierzgcia,

Karmimy zwierzeta

© &Y



3. Sroda - ,, Sicjemy rzezuche”
Dzi$ naszym zadaniem jest zasadzenie rzezuchy. Do tego potrzebujemy mata
doniczke, ziemi¢ albo wate, wode 1 nasionka rzezuchy.
Do doniczki wkiadamy ziemi¢ albo watg. Wysypujemy ziarenka rzezuchy.
Zakrywamy ziarenka. Podlewamy wodg. Odktadamy w nastonecznione miejsce.
Obserwujemy oraz dogladamy uprawy. Jako dodatkowg pracg mozemy
prowadzi¢ dziennik obserwacji uprawy — dzieci codziennie malujg co widzg w
swojej doniczce.

Dzi$ takze nauczymy si¢ piosenki.

Na koniec dnia prosz¢ o zrobienie szlaczkow ze $winkg oraz ulepienie zwierzat
hodowlanych z plasteliny.

Spiewajace Brzdace - Gdacze kura: Ko, Ko, Ko
https://www.youtube.com/watch?v=0QPgALIknKwY
Tekst:

1. Pewna kura na podworzu ciaggle gdacze,
Ciagle gdacze,

A gdy gdacze to wysoko w gore skacze,

W gore skacze,

Bardzo glo$no i bez przerwy hatasuje,
Hatasuje,

I si¢ niczym, ani nikim nie przejmuje,

Nie przejmuje.

Ref. Z rana ko, ko, ko, ko,
W nocy ko, ko, ko, ko,
Przez dzien caly ko, ko, ko,
Ciagle ko, ko, ko, ko,
Tylko ko, ko, ko, ko,

Na okragto ko, ko, ko!

2. Na podworzu kura dzioba nie zamyka,
Nie zamyka,

Chociaz przy niej kazdy uszy swe zatyka,
Swe zatyka,

Tym hatasem wszystkich wkoto denerwuje,
Denerwuje,

Wigc na kare¢ kura za to zashuguje,
Zashiguje.

Ref. Z rana ko, ko, ko, ko,
W nocy ko, ko, ko, ko,
Przez dzien caly ko, ko, ko,
Ciagle ko, ko, ko, ko,
Tylko ko, ko, ko, ko,

Na okragto ko, ko, ko!



EDUpomoce

& ol ok PR
L | E E 4
- L] L] -
L] v ] 4
rFrEERT " L R L |
" n L] L]
W u ] u
= E F Fl
L] LR R L e
n TTETE T E LI R L o o
] L] n L] n ] n ]
] [ W ] W [ H i
B @ E F u a u ]
- - - mE ' & e
L] 4 L] =
k | [ ] 4
r L | L L]
rEEEw e
¥ - # # +
r L | L] L] = L
] L] " ] ] r
[ ] L] " ] n
E - = a Eo..® & = &R
W a4 & & I E = i H Ok
™ 5 = 4 Eo= - = =
L] i & L] L] E B & & + &
rEEETT  ETRER e LR R B L R
EEOE B @ EE B Ea o E F
W F W i W & H F
E F = & E F = F
E L | E 4 E 4 ] 4
LS B L L B R - e - T T L L LR R L L o
] L] ] 1 ] L | ]
] u L] u ] ] | ]
[ n o ] ] ] " =
a EE N A EE B & EE B d.a EE O @
L L R LE B LE B e LA S o L LR e R - LR R
- L] ] " ] - L L] E = = r L] r ] L] L] - L] L] " =
" " | ] w | ] w r L] m ] ] ] n ] ] ™ " L] " " w ]
L] " [ ] v ] v n L] " ] L] " " " ] r n L] n " r ]
u E ] " ] F ] & ] ] B F B ] & E & E “ & ]
F " H Y H & B a - = ] E a E & = B F B F Y H
& - & & & & - & - = - = M = = = = = = - &= &
+ L L] + L] + & 4 & L] = F 4 L L] &+ L] = L] = &+ &
L + | . | . i - Lo # + + | + # L o & & & | + #
o e e P P TR T A e A e A R e L L i e R
= & & + L] L L + L = =
] + + L | ] F F + L L] [ ]
L] " " L] = r r | - L] =
T T T L O e e IR B B o o B B T e e T e e LI I e B B e e L B E B B o o B ]
] ] ] u | n n ] u u 1
[ ] ] u - [ a = u u w
P & & l " L] L] = b b w
R A D R A O . R T T & e T | B o o o
FrTE EER RN W R OE R R OE TR T EEECEE RN RN OER e R R RN
] ] n n ] | u n | |
a [ - u i ] u . w w
] F W W ] F W W & 0
& R E = PRI WS & el E & F T T & & d d e
4 E F L] L | ¥ E L] + |
= L] L] = - - L = - =
1 r L] L] 1 r | L] & ]
L 3 TEEEITTEE TETEEEEEN EFEEETTETEE FETFTEEENE N rFTTTEER
& e EE E EE R E o E E EE R EE e PR e EE R
4 E 4 E 4 F 4 # 4 E 4 E L | E 4 F
= L] L] L] = L] = L] L] L] = = = L] L] L]
L] r L] L] L r L] T L] ] L L] L] r L] L]
] " LR ] L] E LR ] L] r L ] L] L] LIS B ]
L] n " n ] n L] n
[ E F s [ W F ]
Fl " F . @ u @ u
P ok e e PR e e



4. Czwartek - ,, Jakie maszyny pomagajg rolnikom?”
Dzisiaj porozmawiamy jakie maszyny pomagaja rolnikom w pracy. Pdznie;j
stworzymy wiasny traktor. Nauczymy si¢ kilku stowek po angielsku.
Zaspiewamy tez piosenke¢ o zwierzetach w jezyku angielskim. Zabawimy si¢ w
zabawe ruchowg ,,Koniki” . Na koniec dnia sprawdzimy czy potraficie
odgadna¢ jakie odglosy wydajg zwierzeta.

Pierwszym zadaniem jest pobranie szablonu traktora, wyciecie go oraz sklejenie
wycietego ksztattu.

Traktor do pobrania ze strony: https://kwiecien.academy/wytnij-i-sklej-pojazdy/

Farm Animals - Zwierzeta hodowlane

chicken
kura

@ vigt twinklLooin

Jezyk angielski:
Pig — $winia Horse — kon Duck — kaczka
Sheep — owca Cow — krowa Turkey - indyk

Piosenka: Old MacDonald Had A Farm
https://www.youtube.com/watch?v= 6HzoUcx3eo0




Zabawa ruchowa ,,Koniki”:

Ruchy wykonywane do stow piosenki, ktorag mozna znalez¢ tutaj:
https://www.youtube.com/watch?v=r8qvgiGOGXA

Noga goni noge

Bujaja koniki

Stukaja kopytka

W rytm muzyki

Jedna noga tupie: tup, tup, tup

Druga noga stuka: stuk, stuk, stuk

Konik skacze sobie: hop, hop, hop

Koniku w droge! Wi1000000000000!

Gra stuchowa " Co to za zwierze"-
https://learningapps.org/watch?v=ptutvitek20

ko ko
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5. Piatek - ,, Caly rok na wsi”
Dzi$ policzymy figury geometryczne na obrazku i postaramy si¢ zbudowac¢ z nich mieszkania
dla zwierzat. P6zniej zabawimy si¢ w zabawe ruchowg ,,Dziwne kroki”. Na koniec dnia
zrobimy swojg wlasng marchewke ©

Zabawa "Dziwne kroki"
Prowadzacy podaje instrukcje sugerujace rozne sposoby poruszania si¢ po sali.
Przyktadowe instrukcje:

. chodzimy po sali tak, jak chcemy dopasowujac kroki do wiasnego samopoczucia w
tym momencie;

. chodzimy po sali, stawiajac jak najdtuzsze kroki;

. na czworakach;

. stawiajac dziwne kroki;

. skaczac na obu nogach;

. chodzimy w $nieznych zaspach;

. chodzimy boso po goragcym piasku;

. idziemy z cigzkim workiem na plecach;

. zrywamy jabtka z drzewa;;

. skaczemy po kamieniach przez gorski strumyk.
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Z wybranych figur geometrycznych zbuduj dom dla wybranego przez siebie zwierzgcia.



Nastepnie mozecie zrobi¢ swoje wlasne marchewki wedlug instrukcji zawartej na ponizszych
obrazkach.

Do stworzenia marchewki potrzebny bedzie prostokatny kawatek kartki, kilka zielonych,
matych zielonych prostokatow oraz oczka nos 1 buzia.

Duzy, pomaranczowy prostokat zginamy na zasadzie wachlarza. Nast¢pnie zginamy prostokat
w potowie 1 sklejamy ze sobg dwa konce. Z tytlu doklejamy zielone prostokaty tworzac natke
marchewki. Doklejamy oczy, nos i usta z przodu marchewki. Prostokaty z natki zawijamy na
otowku aby nabraty ksztattu. Teraz juz wszystko gotowe.



